lo. Do otvoru v Zebru 6 upevnime pac-
kovy wvypinacé. Zapojeni je podle schée-
matu na druhém listu vykresu modelu.
Nastavba. KazZzdy si miZe wvybrat anebo
postavit postupné wvSechna tIi provede-
ni. JelikoZ stavebni postup je shodny
pro v3echny tfi alternativy, popiseme
pouze provedeni zakladni, jehoZ sou-
¢astky jsou oznafeny na vykrese jen
samotnymi ¢&isly. :

Nejdfive z prekliZky prislusne tloudt-
ky vyfeZeme vSechny soucastky. Na boc-
nici 21 pfilepime listy 2 x 2 (viz Fez
A-A, list 1). BoCnice potom vloZime do
vyfezu v palubé& a zatim bez lepidla
sestavime kajutu p¥fimo na lodi. Mezi
bo€nice vloZime rémecek okna 24-25,
stfedni sténu 23, zadni sténu 22

a delahu 28. KdyZ bofnice priléhajl
dobfe k vyfezu v palubg&, miZeme kaju-
tu slepit. Po uschnuti lepidla nad-
zvednutim pfedni &asti wvyjmeme kaju-
tu z wyEezu trupu a celou 'ji nacisto
obrousime. Pfilepenim 1isty 2 x 2 na
boCnice tésné u paluby utésnime kajutu
proti vnikani vody. :

Pravlaky 20 a anténu 29 udélédme z pfe-
kliZzky, kormidlo 14 z mosazného ple-
chu tloustky 0,8 az 1 mm a vrchni cast
z' dratu k jizdnimu kolu, zachran-—

né kruhy 30 pak z lipy, balzy nebo
podcbné.

Model je moZné ucéinit jesté vzhled-
néj3im rtznymi dopliky, jako oramova-
nim okének, kotvou, osvétlenim kajuty
apod.

Povrchova Uprava. Cely model vybrou-
sime Jjemnym skelnym papirem, suchym
3tétcem zbavime prachu a kromé paluby
natfeme zakladni barvou. Potom pretme-
lime fidkym tmelem, abychom dosahli
hladkého povrchu. Po vybrouSeni natfe-
me znovu zakladni fermeZovcu bilou
barvou. Na dalsi wvrstvu natéru pouZi-
jeme synteticky email wvenkcvni. Palubu
natfeme pruhlednym lakem. Jednotlivé
natéry nechavame dobfe wvyschnout.
Volime svétlé barevné odstiny, napki-
klad: trup ped ¢arou ponoru cCerve-

ny, nad ni bily, tfeci 1lista cervena,
paluba p¥irodni, boky kajuty a ramec-
ky coken bilé, stfecha c¢ervena, anténa
bila, pruvlaky cernée.

Teprve po dokonceni povrchové upravy
upevnime paskem gumy motor 16, p¥i-
pojime Jjej k hfideli lodni wvrtule, na
jehoZ druhy konec na3roubujeme vrtuli
13 o prméru 30mm z plastické hmoty.
Mezi Zebra 4 a 5 vlozime dvé plocheé

baterie, které zapojime podle sché-

matu. Vyzkousime smysl otaceni vrtule

a muZeme se vydat k vodé.
ZAJIZDENI

modelu odpada, jede okamZit® bez dova-
zovani a podobnych udprav. Natacenim
kormidla Fidime smér jizdy. Je-1i
model postaven pfesné, udrZuje dobrfe
pfimy smér a vyvine rychlost primére-
nou tomuto druhu lodé. Dojem z plavby
je realisticky, lod je libiva a =ziska
vam Jjisté cetné - nékdy aZ presprilis
— zajemce a obdivovatele. S5 modelem je
moZno téZ startovat na soutéZich pofa-
danych modelarskymi kluby.

material

Hlavni (miry v mm)

P¥eklizka: 4 x 300 x 600;

1,6 x 300 x 600; 0,8 x 400 x 600
Lista smrkova nebo borova, délka
JEUEERa e RN R ey R g B i)
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Hranolek mékkého dfeva 20 x 20 x 150
Souprava pouzdra s lodnim hfidelem,
zavit na konci M3, zn. Igra
Elektricky motor zn. Igla 4,5 V
B S Aiiasme
Lepidlo: Fpoxy 1 200 - 1 mala sou-—

prava; kvalitni acetonové (Kanagom,

Supercement) — 1 stfedni tuba

e

Celuloid nebo jind prGhledna foélie

7z plastické hmoty, jiZ lze lepit -
podle potieby

Izolovany kablik o @ 1,5 aZ lmm,
mekky, kvalitni - délka 1m

Drat do jizdniho kole o @ 2mm - 1 kus
Mosazny plech tloustky 0,5 az 0,7mm na
kormidelni ploutev

Barva fermeZova zakladni bila -~ ced-

kem asi 200 g

Lak lodni pruhledny (paluba) - celkem

asi 100 g

Email synteticky venkovni - celkem

asi 250 g

Tmel lakyrnicky a Fedidla k uvedenym
lakiim - podle potfeby
Brusny papir skelny nebo smirko-

vy — po jednom archu hruby , stiedni
a jemny
Poznamka: Uvedeny material je pro

zakladni provedeni nastavby. Miry pod-
ErZené jsou po létech dfeva. Neni uve-
den béZny drobny modelafsky material.



